Основной объём работ
1. Приём и сохранение сообщений пользователя
Необходимо реализовать/доработать обработку сообщений из мобильного приложения.
Backend должен:
· проверять Firebase ID Token; 
· определять userId из авторизации; 
· валидировать chatId; 
· валидировать текст сообщения; 
· использовать clientMessageId, создаваемый клиентом; 
· исключать повторное создание одного сообщения; 
· атомарно сохранять сообщение в Firestore. 
Предусмотреть жёсткую идемпотентность по clientMessageId.
Документ пользователя должен сохраняться в структуре чата и иметь серверный timestamp и статус обработки. В ТЗ отдельно закреплено, что clientMessageId является идемпотентным ключом. 

2. Асинхронная обработка сообщений
Обработка AI и внешних API не должна выполняться непосредственно внутри длительного HTTP-запроса.
После сохранения сообщения необходимо:
· проверить его статус; 
· атомарно перевести его из stored в queued; 
· создать задачу на дальнейшую обработку; 
· исключить одновременную обработку одного сообщения несколькими worker'ами; 
· предусмотреть возможность retry. 
Допустимые варианты механизма очереди определяются текущей инфраструктурой проекта: Cloud Tasks, Pub/Sub, background worker или аналогичное решение.
Основная цель — обеспечить корректное восстановление после сбоя и не допускать двойной обработки сообщения. 

3. Реализовать Intent Router
Backend должен до обращения к внешним сервисам определить, что именно хочет пользователь.
Router должен работать как детерминированная бизнес-логика, а не как LLM.
Необходимо:
· нормализовать текст; 
· учитывать пользовательский контекст; 
· определять один основной primary_intent; 
· использовать дополнительные условия как modifiers; 
· определять, нужны ли внешние данные; 
· определять, требуется ли уточняющий вопрос. 
Для IDEAWA предусмотрены сценарии, связанные с:
· общими рекомендациями на сегодня; 
· поиском мест; 
· событиями; 
· контентом для дома; 
· домашними активностями; 
· поездками; 
· планированием досуга; 
· сравнением вариантов; 
· уточнениями; 
· follow-up; 
· feedback; 
· help; 
· fallback. 
В актуальной структуре IDEAWA рекомендуется использовать ограниченное количество основных интентов, а такие признаки как free, weekend, romantic, solo, nearby, best, walk, car хранить как модификаторы. 

4. Извлечение constraints
После определения intent необходимо сформировать структурированные параметры запроса.
В зависимости от сценария могут использоваться:
· location; 
· city; 
· radius; 
· time window; 
· timezone; 
· categories; 
· subcategories; 
· budget; 
· price level; 
· mode: home/out; 
· transport; 
· open now; 
· duration; 
· social mode; 
· дополнительные фильтры. 
Источник данных для constraints:
1. сообщение пользователя; 
2. user context из Firestore; 
3. системное время и timezone; 
4. текущий intent. 
AI не должен самостоятельно придумывать эти параметры. 

5. Логика «запрашивать данные или уточнять»
Перед обращением к API backend должен проверить наличие обязательных параметров.
Например:
· для поиска мест нужна location; 
· для событий — location/city и временное окно; 
· для запросов, зависящих от текущего момента, необходим timezone. 
Если критически важного параметра нет, необходимо:
· не отправлять бессмысленный запрос во внешний API; 
· сформировать один наиболее важный уточняющий вопрос. 
Необходимо избегать длинных анкет из нескольких вопросов одновременно. В ТЗ закреплено правило одного наиболее важного уточнения. 

6. Реализовать слой внешних providers
Интеграции внешних сервисов должны выполняться только backend'ом.
Предусмотреть отдельные adapters/providers вместо вызовов API внутри бизнес-логики.
В текущем ТЗ предусмотрена работа с:
· Google Places — места; 
· источником событий / Eventbrite; 
· TMDb — фильмы; 
· OpenWeather — погодный контекст; 
· Perplexity — search/fallback для информации, которую нельзя качественно получить через основной API. 
Все секретные ключи должны находиться исключительно на серверной стороне.
Запросы к независимым сервисам желательно выполнять параллельно. 

7. Логика выбора providers
Нельзя обращаться ко всем API на каждый запрос.
Необходимо реализовать таблицу соответствия:
intent → providers
Например:
· поиск мест → Places; 
· события → event provider; 
· домашний фильм → TMDb; 
· плохая погода → Weather как контекст; 
· отсутствие данных в основном источнике → fallback. 
Perplexity в архитектуре IDEAWA используется как search, а не как основной источник структурированных данных и не как замена Places/API событий. 

8. Кэширование запросов
Добавить кэширование данных внешних сервисов.
По ТЗ предусмотрена различная продолжительность кэша в зависимости от источника:
· Places — короткий кэш; 
· Events — короткий кэш; 
· Weather — короткий кэш; 
· TMDb — более длительный; 
· поисковые результаты — по городу, дате и intent. 
Ключ кэша должен учитывать критические параметры запроса.
Цель:
· снижение стоимости API; 
· ускорение ответа; 
· уменьшение количества повторных запросов; 
· повышение устойчивости системы. 

9. Обработка ошибок внешних сервисов
Отказ одного provider не должен приводить к падению всей рекомендации.
Например:
· нет событий → можно показать места и домашний вариант; 
· нет Places → использовать доступные события/контент; 
· основной источник событий вернул пусто → использовать предусмотренный fallback; 
· все источники недоступны → вернуть безопасный fallback UX. 
Карточки и ответ должны формироваться из доступных данных. 

10. Нормализация данных
Все providers должны преобразовывать данные в единую внутреннюю модель.
Необходимо сформировать универсальный объект рекомендации, содержащий, в зависимости от типа:
· type; 
· source; 
· externalId; 
· title; 
· subtitle; 
· imageUrl; 
· URL; 
· geo; 
· startsAt / endsAt; 
· price; 
· rating; 
· tags. 
AI и мобильное приложение не должны работать с сырыми структурами Google, Event provider, TMDb и других сервисов. 

11. Очистка и валидация результатов
До ранжирования backend должен удалить некорректные результаты.
Например:
· отсутствует title; 
· отсутствует required ID; 
· событие уже прошло; 
· отсутствует обязательная геолокация; 
· некорректный rating; 
· неправильная дата; 
· пустые или повреждённые данные. 
Также необходимо ограничивать длину текстовых полей и очищать внешние данные.

12. Deduplication
Одинаковые места и события не должны появляться пользователю несколько раз.
Реализовать:
· dedupe по (source, externalId); 
· при необходимости — дополнительный поиск почти одинаковых объектов по названию, координатам и времени события. 
При обнаружении дубля оставлять наиболее полный/качественный вариант. 

13. Ranking recommendations
Backend должен самостоятельно рассчитывать внутренний score рекомендаций.
При ранжировании могут учитываться:
· рейтинг; 
· расстояние; 
· open now; 
· время начала события; 
· стоимость; 
· интересы пользователя; 
· история пользователя; 
· погода; 
· соответствие текущему сценарию; 
· предпочтения; 
· другие модификаторы. 
AI не должен решать, какой объект является лучшим.
Backend должен возвращать уже отсортированный набор рекомендаций.

14. Формирование Top-N
После ранжирования backend должен выбрать ограниченное количество наиболее релевантных результатов.
Количество зависит от intent.
Например:
· places_nearby → несколько лучших мест; 
· events_nearby → несколько лучших событий; 
· смешанный сценарий → комбинация разных типов рекомендаций. 
Необходимо избегать передачи десятков объектов в AI и на клиент.

15. Формирование UI-ready карточек
Backend должен сформировать готовый card_payload, который мобильное приложение сможет отрисовать без дополнительных запросов к сторонним API.
Карточка может содержать:
· cardId; 
· cardType; 
· title; 
· subtitle; 
· imageUrl; 
· actions; 
· необходимые meta-поля. 
Backend не должен передавать:
· секретные API keys; 
· сырые ответы сторонних сервисов; 
· debug-информацию. 

16. Формирование AI Context
После выбора рекомендаций backend формирует структурированный JSON-контекст для AI.
AI должен получать только:
· intent; 
· modifiers; 
· обобщённый пользовательский контекст; 
· time context; 
· environment/weather; 
· краткий conversation context; 
· заранее выбранные recommendations/items; 
· UI hints. 
Не передавать AI:
· сырые ответы APIs; 
· секретные данные; 
· точный домашний адрес пользователя; 
· внутренние debug-объекты; 
· избыточную историю. 
AI использует подготовленные items как единственный источник фактов. 

17. Интеграция с LLM
AI используется только после завершения backend-ranking.
Задача AI:
· сформировать короткий человеко-понятный ответ; 
· объяснить рекомендации; 
· использовать только предоставленные backend'ом варианты. 
AI не должен:
· искать места; 
· самостоятельно обращаться к API; 
· добавлять новые места или события; 
· самостоятельно ранжировать; 
· определять источники; 
· менять карточки. 
Вызов выполняется backend'ом.

18. Строгий формат ответа AI
Ответ LLM должен иметь валидируемую структуру.
Согласно ТЗ используется JSON-контракт наподобие:
{
  "text": "string",
  "followUpQuestion": "string | null",
  "highlights": ["string"]
}
Backend должен:
· проверить JSON; 
· проверить обязательные поля; 
· проверить длину; 
· исключить новые сущности, отсутствующие в переданных recommendations; 
· при ошибке использовать fallback. 
В ТЗ прямо предусмотрена обязательная backend-валидация ответа модели. 

19. Связка AI-ответа с карточками
AI не должен управлять карточками.
Правильная схема:
Backend → выбирает cards → AI → пишет текст к этим cards.
Необходимо обеспечить соответствие:
· состава карточек; 
· их порядка; 
· текста AI. 
Если AI упоминает объект, отсутствующий среди выбранных backend'ом items/cards, ответ должен считаться некорректным. 

20. Fallback при ошибке AI
При:
· timeout; 
· rate limit; 
· invalid JSON; 
· пустом результате; 
· невалидном ответе 
пользователь всё равно должен получить существующие карточки рекомендаций и безопасный fallback-текст.
Отказ LLM не должен блокировать пользовательский сценарий.

21. Сохранение результата в Firestore
После успешной обработки backend должен сохранить:
Assistant message
· ID сообщения; 
· текст; 
· время; 
· статус; 
· ссылки на связанные карточки. 
Факт показа рекомендаций
Сохранять:
· какие объекты были показаны; 
· intent; 
· chat; 
· assistantMessageId; 
· timestamp. 
Это необходимо для:
· исключения повторов; 
· likes/dislikes; 
· аналитики; 
· дальнейшей персонализации. 
В ТЗ отдельно закреплена необходимость сохранять факт того, что было показано пользователю. 

22. Служебное логирование pipeline
Для диагностики предусмотреть служебные записи chat_jobs либо эквивалент.
Необходимо иметь возможность определить:
· messageId; 
· userId; 
· intent; 
· используемые providers; 
· текущий stage; 
· количество результатов; 
· использовался ли fallback/search; 
· AI status; 
· время завершения; 
· причину ошибки. 
Необходимо иметь возможность ответить на вопрос:
«Почему конкретному пользователю была показана именно такая рекомендация и на каком этапе возникла проблема?»

23. Доставка результата клиенту
Клиент должен получать только уже сохранённый результат.
Firestore должен выступать источником истины для истории чата.
Допускается использование:
· Firestore listener; 
· повторного HTTP-запроса; 
· их комбинации. 
При reconnect клиент должен иметь возможность восстановить историю и получить уже сформированный ответ. 

24. Подготовить backend к персонализации
Архитектура должна позволять учитывать:
· interests; 
· budget; 
· liked/disliked categories; 
· историю показов; 
· сохранения; 
· реакции; 
· предпочитаемые категории; 
· social mode; 
· настроение; 
· energy level; 
· novelty; 
· транспорт; 
· погоду; 
· историю уже показанных рекомендаций. 
В IDEAWA условия вроде бюджета, режима solo/couple/friends/family, nearby/best, способа передвижения и других признаков должны работать как структурированные модификаторы рекомендации. 

Что НЕ входит в задачу
В рамках данной backend-задачи не требуется:
· полный редизайн мобильного приложения; 
· исправление layout iOS/Android; 
· разработка UI страниц; 
· frontend-анимации; 
· frontend-навигация; 
· разработка отдельных дизайн-макетов. 
Backend должен предоставить frontend стабильные API/data contracts, необходимые для отображения данных.

Требования к разработчику
Обязательно:
· опыт backend-разработки production-приложений; 
· REST API; 
· asynchronous/background jobs; 
· работа с базами данных; 
· идемпотентность; 
· обработка race conditions; 
· интеграция сторонних APIs; 
· caching; 
· error handling/retry; 
· проектирование API contracts; 
· Git; 
· понимание масштабируемой серверной архитектуры. 
Желательно:
· Firebase Auth; 
· Firestore; 
· Google APIs; 
· AI/LLM API; 
· OpenAI либо аналогичные LLM; 
· интеграции Places, Events, Movies, Weather; 
· очереди задач; 
· push/backend mobile infrastructure; 
· Sentry или аналогичный monitoring. 
Технологический стек разработки должен соответствовать существующему backend IDEAWA. Полная перепись backend на другой стек не требуется.

Порядок выполнения
Предлагаемый порядок:
1. Получить доступ к существующему backend и документации. 
2. Развернуть проект локально/test environment. 
3. Провести аудит текущей реализации относительно предоставленного ТЗ. 
4. Зафиксировать уже реализованные и отсутствующие блоки. 
5. Согласовать backlog. 
6. Исправлять pipeline последовательно. 
7. Добавить/актуализировать тесты. 
8. Провести интеграционную проверку. 
9. Проверить основные пользовательские сценарии совместно с frontend. 
10. Передать изменения через Git / Pull Request. 

Критерии приёмки
Работа считается выполненной, если:
· одно пользовательское сообщение не обрабатывается повторно; 
· сообщения не теряются при временном сбое обработки; 
· существует управляемый async pipeline; 
· intent определяется до обращения к внешним сервисам; 
· обязательные constraints валидируются; 
· бессмысленные API-запросы не выполняются; 
· providers изолированы от бизнес-логики; 
· секретные API keys не передаются клиенту; 
· данные сторонних API нормализуются; 
· дубли удаляются; 
· backend выполняет ranking; 
· клиент получает готовые карточки; 
· AI не является источником фактов; 
· AI работает только с подготовленными backend'ом recommendations; 
· LLM-ответ валидируется; 
· существует fallback при отказе API/AI; 
· ответ сохраняется до доставки пользователю; 
· история чата восстанавливается после reconnect; 
· можно диагностировать этап обработки каждого запроса; 
· существующий frontend продолжает работать с согласованным API contract. 

Ожидаемый эффект
Стабильный и масштабируемый backend IDEAWA, обеспечивающий полный цикл формирования персональных рекомендаций — от получения запроса пользователя до выдачи готовых карточек и AI-ответа.
Ожидаемый результат:
· повышение стабильности приложения; 
· снижение количества зависших и потерянных запросов; 
· исключение повторной обработки сообщений; 
· уменьшение ненужных обращений к внешним API; 
· снижение количества некорректных AI-ответов; 
· ускорение обработки за счёт кэширования и параллельных запросов; 
· возможность полноценно диагностировать ошибки; 
· готовность backend к росту пользовательской нагрузки; 
· возможность подключать дополнительные источники, категории и алгоритмы персонализации без переработки всей архитектуры.

