📄 Техническое задание: Модуль видеозвонков (Web)
1. Цель проекта
Разработать модуль видеозвонков для веб-платформы, который позволяет пользователям взаимодействовать в формате:
· Звонок один на один
· [bookmark: _GoBack]Вебинар (один говорит, многие слушают)
· Возможность текстового чата
· Демонстрация экрана
2. Функциональные требования
Базовые режимы:
· ✅ One-to-one (приватный видеозвонок)
· ✅ One-to-many  (вебинар: один ведущий, до N слушателей)
· ✅ Возможность встраивания видеозвонка в веб-интерфейс
· ✅ Состояния: подключение, ожидание, активный звонок, завершение
Общие функции:
· Включение/выключение микрофона и камеры
· Демонстрация экрана (screen sharing)
· Текстовый чат во время звонка (общий)
· Поддержка браузеров: Chrome, Firefox, Safari, Edge
· Поддержка слабых сетей (fallback в аудио, автонастройка качества)
Вебинар:
· Один ведущий, участники без камеры
· Модерация чата
· Возможность "передать слово" участнику (включить его микрофон/видео)
3. Технические требования
· 📡 WebRTC — как основа видеосвязи
· 🔌 Сигналинг через WebSocket (или альтернативный вариант)
· 🔐 Шифрование: DTLS + SRTP (e2e для WebRTC)
· ☁️ Backend: сервер сигналинга, маршрутизация комнат
· 🌐 Сервер TURN/STUN — для обеспечения соединения через NAT/firewall
· 🔄 Подключение к текущей системе авторизации и профилей (если есть)
4. UI/UX
· Интерфейс в минималистичном стиле (в духе Zoom / Jitsi)
· Компоненты: видеопотоки, кнопки управления, чат сбоку
· Индикация активного говорящего
· Возможность кастомизации внешнего вида (цвета, логотип, и т.д.)
5. Интеграция
· Система входа через текущую платформу
· Уведомления/события: пользователь подключился, вышел, пишет в чат и т.п.
· API / webhook-и: планирование звонков, получение записей (если будет запись)
6. Ограничения
· Участников в вебинаре: количество от и до 50–100
· Длительность сессии: не ограничена
· Поддержка только веб-платформ (без мобильных приложений)

