Основной объём работ
1. Чат и отображение рекомендаций
Необходимо:
· исправить состояние приложения при загрузке оплаченного аккаунта;
· исключить ситуацию, когда пользователь уже отправил сообщение, а после этого появляется более раннее стартовое сообщение ассистента;
· исправить случаи, когда приложение не реагирует на выбранный пользователем вариант;
· добавить корректные loading/skeleton-состояния для загружаемых карточек;
· исправить интервалы между сообщениями, текстом и карточками;
· исправить загрузку изображений мест;
· добавить UI для обновления/уточнения уже полученной подборки;
· отображать отметку BEST MATCH у рекомендации с максимальным рейтингом, полученным от backend;
· корректно отображать сценарные кнопки внутри чата.
Пример сценария:
Как искать места?
📍 Рядом
Места в пешей доступности, ориентировочно 5–15 минут.
⭐ Лучшее по рейтингу
Лучшие варианты в городе, которые могут находиться дальше.
После выбора «Рядом»:
🚶 Пешком / 🚗 На машине.
Frontend должен корректно передавать выбранное состояние дальше существующей логике приложения.
2. Карточки рекомендаций
Необходимо:
· привести карточки к единообразному виду;
· реализовать loading-состояния;
· корректно отображать изображения, рейтинг, название, категории и доступные действия;
· изменить состояние иконки календаря после добавления объекта в календарь;
· реализовать категорийные карточки в соответствии с предоставленными макетами;
· привести карточку фильма к предоставленному дизайну;
· корректно обрабатывать отсутствие отдельных данных;
· если backend передал ссылку на платформу просмотра фильма — открыть соответствующую страницу по кнопке «Смотреть фильм».
3. Раздел «Избранное»
Доработать существующий экран.
Категории должны формироваться динамически:
1. «Все» — всегда первая;
2. две наиболее часто сохраняемые категории пользователя;
3. две недавно использованные категории;
4. «Ещё» — остальные категории.
Пример:
Все 34 · Еда 8 · Кофе 6 · Бары 5 · Прогулки 4 · Ещё
Реализовать поиск по доступным frontend/backend данным:
· название;
· категория;
· подкатегория;
· район/адрес;
· теги;
· пользовательские заметки.
4. Календарь
Необходимо:
· исправить отображение рейтинга и изображения карточки;
· привести кнопку Back к единому положению;
· исправить navigation stack: Back должен возвращать пользователя на предыдущий экран, а не всегда в чат;
· уменьшить чрезмерные горизонтальные интервалы между неделями либо использовать стандартный привычный UI календаря;
· привести внешний вид карточек календаря к общему стилю приложения.
5. Навигация
Провести ревизию навигации приложения:
· Calendar;
· Favorites;
· Profile;
· Personalization;
· Subscription;
· Chat;
· Support/Feedback;
· Friends;
· Notifications.
Кнопка Back должна работать в соответствии с историей переходов пользователя.
Не должно быть жёсткого возврата в ChatPage независимо от предыдущего экрана.
6. Светлая и тёмная тема
Убрать отдельный переключатель темы из профиля.
Тема приложения должна автоматически соответствовать системной теме устройства:
· iOS;
· Android.
Проверить контрастность текста, кнопок, карточек и фоновых элементов в обеих темах.
В разделе персонализации основной текст должен иметь нормальный контраст: чёрный для светлой темы и белый для тёмной, а не малоконтрастный серый.
7. Android UI
Исправить проблему изменения цвета фона кнопок во время отображения/загрузки.
Цвет и состояние компонентов должны быть предсказуемыми и соответствовать дизайн-системе приложения.
Проверить visual consistency iOS/Android.
8. Notifications
Создать frontend-экран уведомлений.
Необходимо предусмотреть:
· список уведомлений;
· состояние прочитано/не прочитано;
· переход по уведомлению;
· empty state;
· loading state;
· иконку входа в уведомления либо соответствующий пункт навигации.
Backend push-уведомлений в рамках данной задачи перерабатывать не требуется, если для реализации интерфейса уже предоставлены необходимые данные/API.
9. Friends
Добавить раздел «Друзья» в существующую структуру приложения.
На первом этапе необходимо реализовать frontend экрана и подключить его к предоставленным backend-методам.
Точный состав элементов предоставляется в макете/ТЗ.
10. Support / Feedback
На странице Support/Feedback привести поле ввода сообщения к тому же UX-компоненту, который используется в основном чате.
11. Персонализация
Исправить переходы с экрана персонализации.
При нажатии на незаполненный параметр пользователь должен переходить непосредственно на экран/сценарий, где этот параметр можно заполнить.
Необходимо исключить лишние промежуточные переходы.
12. Onboarding и Profile
Необходимо:
· расположить progress bar onboarding на одном уровне с кнопкой Back;
· уменьшить изображение/верхний блок Profile, чтобы основной экран помещался без ненужного вертикального scroll;
· проверить адаптивность на разных размерах экранов.
Требования к исполнителю
Ищем разработчика с опытом коммерческой мобильной frontend-разработки.
Обязательно:
· опыт работы с существующим production-кодом;
· опыт разработки приложений одновременно под iOS и Android;
· уверенная работа с REST API / JSON;
· понимание async state, loading/error/empty states;
· работа с навигацией мобильных приложений;
· работа с deep links;
· работа с локализацией;
· поддержка light/dark system theme;
· понимание lifecycle мобильного приложения;
· умение находить race conditions и проблемы состояния UI;
· Git;
· умение самостоятельно воспроизводить, диагностировать и исправлять frontend-баги.
Плюсом будет:
· опыт работы с Firebase / Firestore;
· push notifications;
· subscription/IAP интерфейсами;
· картами и геолокацией;
· приложениями с чат-интерфейсом;
· AI/LLM-продуктами.
Работа выполняется в текущем технологическом стеке проекта. Доступ к репозиторию, документации, API и необходимым макетам предоставляется выбранному исполнителю.
Что НЕ входит в задачу
Не требуется разработка backend IDEAWA с нуля.
В рамках данной задачи не планируется переработка:
· AI recommendation engine;
· алгоритма intent routing;
· алгоритмов ранжирования рекомендаций;
· интеграций внешних источников мест и мероприятий;
· серверной архитектуры.
Если при работе будет обнаружена backend-проблема, исполнитель должен зафиксировать её отдельно с описанием сценария воспроизведения и ожидаемого результата.
Порядок работы
Перед началом основной разработки исполнитель должен:
1. развернуть существующий проект;
2. запустить iOS и Android версии;
3. ознакомиться с архитектурой frontend;
4. воспроизвести ошибки из ТЗ;
5. разделить проблемы на frontend/backend;
6. согласовать перечень frontend-задач;
7. последовательно исправить задачи;
8. выполнить regression testing ключевых сценариев.
Работа принимается через Pull Request / Merge Request в репозиторий проекта.
Критерии приёмки
Работа считается выполненной, когда:
· согласованные frontend-задачи из ТЗ реализованы;
· отсутствуют критические ошибки в основных пользовательских сценариях;
· приложение корректно работает на iOS и Android;
· исправления не ломают существующие функции;
· навигация работает корректно;
· light/dark theme соответствует настройкам устройства;
· локализация обновляется без перезапуска приложения там, где это предусмотрено архитектурой;
· карточки корректно отображают предоставленные backend данные;
· loading/error/empty states реализованы;
· нет визуальных скачков элементов интерфейса;
· код передан в репозиторий проекта;
· выполнена проверка основных сценариев после внесённых изменений.
При отклике просим указать:
· опыт мобильной разработки;
· ссылки на опубликованные приложения;
· опыт исправления и поддержки существующих проектов;
· используемый стек;
· ориентировочную стоимость работы;
· возможность приступить к задаче.

