Техническое задание
Подготовить архитектуру и техническое задание для внедрения ML-пайплайна, создающего визуальный контент (изображения и короткие видео) на основе текстовых данных.

Задачи:
1. Развёртывание и настройка моделей (первая задача)
Определить требования к GPU, VRAM и сетевой инфраструктуре.
Описать процесс развёртывания, кэширования весов и управления версиями.
Предложить подход к масштабированию и очередям задач.
Дать рекомендации по мониторингу, логированию, отказоустойчивости.
2. Проектирование архитектуры ML-цепочки (вторая задача)
Описать взаимодействие между модулями: ассистент (LLM/RAG), блок формирования сцены и генеративные модели.
Определить формат данных и порядок обмена между сервисами.
Обозначить границы между компонентами, требования к API и инфраструктуре.
Предложить подходы к оптимизации производительности (latency, VRAM, ресурсы).
3. Подготовка документации и рекомендаций
Дорожная карта внедрения (PoC → Pre-Prod → Prod).
Требования к ресурсам и окружению.
Архитектурная схема и описание компонентов.
Перечень рисков и предложенные способы их минимизации.

Требования:
Опыт развёртывания и оптимизации генеративных моделей (Diffusion, text-to-image, image-to-video).
Понимание архитектуры LLM и RAGсистем.
Владение PyTorch, Diffusers, CUDA, Flash-Attention.
Опыт настройки on-prem GPU-кластеров (A100, 4090 и аналоги).
Понимание принципов масштабирования inference-нагрузок и оптимизации VRAM.
Понимание версионированния моделей и других ML артефактов.

