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1. Общие положения 
[bookmark: OLE_LINK3]1.1. Настоящее Положение о проведении кейс-чемпионата «IT в промышленности: решения для ферросплавного завода» (далее – «Положение») определяет цели, задачи, порядок организации и проведения кейс-чемпионата «IT в промышленности: решения для ферросплавного завода» (далее – «Кейс-чемпионат»). 

1.2. Кейс-чемпионат представляет собой двухэтапное мероприятие, направленное на разработку решений конкретных производственных проблем, обозначенных Организатором Кейс-чемпионата, и презентации их в финале Кейс-чемпионата. 

1.3.  Кейс-чемпионат проводится в 2 этапа: 
- первый этап – выезд 24 апреля 2024 года Участников Кейс-чемпионата в г. Актобе и посещение Актюбинского завода ферросплавов (далее - Завод), где участникам будут презентованы работа Завода, технологические процессы Завода и Кейсы, для решения которых Участникам предлагается предложить идеи и решения, которые будут презентованы на втором этапе Кейс-чемпионата. Участники разрабатывают решения в течение 4 недель, после посещения Завода.
[bookmark: OLE_LINK25][bookmark: OLE_LINK26]- второй этап – презентация решений, разработанных на этапе 1, в форме минимального жизнеспособного продукта (MVP). Презентация пройдет 24 мая 2024 года в г. Астана, отель Hilton Astana, на площадке «Форума промышленного IT: кейс-чемпионат и лучшие практики цифровых решений для ГМК».

1.4. В настоящем Положении используются следующие понятия: 

Участник – сотрудник ИТ-компании, или студент 3-4 курсов ИТ-вуза зарегистрированный для участия в Кейс-чемпионата. Каждый Участник должен состоять в Команде. Экспертная комиссия оценивает Результат Команды. 

Команда – группа Участников, объединившихся для выполнения Кейса в процессе регистрации. Каждый Участник может входить в состав только 1 (одной) Команды. Количество Участников в 1 (одной) Команде составляет не более 3 (трех) человек. На первый этап на Завод могут выехать не более 2 (двух) человек из одной команды. На втором этапе для презентации решения допускается не более 3 (трех) человек из команды. 

Кейс – задание, выбранное Командой на этапе 1 Кейс-чемпионата, MVP к которому Команда разрабатывает в срок, указанный в пункте 1.3 Положения. Кейс оценивается Экспертной комиссией и получает возможность выиграть один из призов. 

Победители – Команды, чьи Результаты признаны лучшими в каждом из Кейсов по результатам оценки Экспертной комиссии. 

Результат (Проект) – программный и/или программно-аппаратный продукт, представляющий собой мобильное приложение, веб-сервис, прототип мобильного приложения или веб-сервиса, физические объекты, созданные Командой в результате выполнения Кейса и представленный к оценке Экспертной комиссии в срок, установленный Положением. Одна Команда вправе выбрать несколько кейсов и предоставить несколько Результатов.
[bookmark: OLE_LINK27]Приз:
[bookmark: OLE_LINK17][bookmark: OLE_LINK18][bookmark: OLE_LINK19][bookmark: OLE_LINK20][bookmark: OLE_LINK23]
[bookmark: OLE_LINK12][bookmark: OLE_LINK13][bookmark: OLE_LINK14][bookmark: OLE_LINK57][bookmark: _GoBack]Для ИТ-компаний, решения/MVP которых признаны Экспертной комиссией лучшими – заключение договора на реализацию представленного ИТ-решения.

[bookmark: OLE_LINK16]Для студентов – предложение о работе в ИТ-подразделении крупнейшей горно-металлургический  компании ERG – ТОО «Business & Technology Services».

Эксперты – группа лиц из числа представителей Завода, осуществляющих консультационную поддержку Команд. 

Экспертная комиссия – группа лиц, осуществляющих оценку Проектов и определяющая Победителей Кейс-чемпионата. В состав Экспертной комиссии входят представители Организаторов, независимые эксперты по выбору Организаторов. 

Модератор – представитель от Организаторов, который контролирует время, очередность защиты проектов, сопровождает сессии вопросов и ответов. 

2. Организаторы Кейс-чемпионата
[bookmark: OLE_LINK4][bookmark: OLE_LINK5]2.1. Организаторами Кейс-чемпионата являются входящие в группу ERG ТОО «Евразийская Группа», юридический адрес Астана, пр. Кабанбай Батыра 30-А, индекс Z05H1D2, ТОО «Business and Technology Services», юридический адрес . Астана, ул. Сарайшык, д.11, Индекс 010000,  и Актюбинский завод ферросплавов – филиал ТНК «Казхром», юридический адрес  Актобе, квартал Промзона, дом 664, индекс 030015 (далее – Группа ERG). 
 
2.2. Вся информация об Организаторах Кейс-чемпионата, о правилах и сроках проведения Кейс-чемпионата, о сроках регистрации для участия в Кейс-чемпионате, о количестве Призов размещена на сайте, расположенном во всемирной сети Интернет по адресу: ХХХХ  (далее – «Сайт»). 

3. Порядок участия в Кейс-чемпионате
3.1. Участие в Кейс-чемпионате является бесплатным. 
3.2. Регистрация Участников осуществляется в срок до 20 часов 00 мин 19 апреля 2024 года путем заполнения электронной формы регистрации на Официальном сайте Кейс-чемпионата– ХХХ. 

[bookmark: OLE_LINK7][bookmark: OLE_LINK8]3.3. При заполнении электронной формы регистрации Участнику необходимо указать следующие сведения: название компании, фамилию, имя, отчество, контактный телефон, адрес электронной почты (e-mail), а также ознакомиться с данным Положением и поставить отметку в поле о согласии с ним. 

3.4. Регистрация Команды осуществляется одним представителем Команды с указанием данных всех ее Участников. 

3.5. Участники обязуются: 

3.5.1 не нарушать авторские и иные интеллектуальные права при подготовке решения любого Кейса, в частности, при подготовке и разработке алгоритмов, написании программного кода в рамках Кейс-чемпионата 

3.5.2 не использовать открытые программные решения, распространяемые на условиях «вирусных» открытых лицензий; 

3.5.3 не регистрироваться от имени лица, которым не является, или не действовать от имени физического лица, чьи интересы он не уполномочен представлять, Участник обязан при регистрации использовать только достоверную информацию; 

3.5.4 воздерживаться от любых действий, которые могут привести к нанесению ущерба Организаторам, а также от любых действий, связанных с риском для жизни и здоровья.

3.5.5 соблюдать нормы законодательства, в том числе не раскрывать какую-либо информацию о Проектах Участников, не передавать сведения об иных Участниках третьим лицам, в том числе во избежание нарушения законодательства о персональных данных. В случае нарушения настоящего пункта, нарушивший его Участник несет ответственность самостоятельно. 

3.6. Участник соглашается с тем, что Организатор может использовать по своему усмотрению фото- и видеоматериалы, полученные в Месте проведения Кейс-чемпионата включая в т.ч. размещение в сети "Интернет". 

3.7. На этапе 1, при посещении Завода, Участник обязуется строго соблюдать требования Промышленной безопасности и охраны труда, надевать все выданные средства индивидуальной защиты, не уклоняться самостоятельно от маршрута посещения Завода. 

4. Порядок проведения Кейс-чемпионата
4.1. Формирование Команд осуществляется Участниками Кейс-чемпионата самостоятельно. 

4.2. В период проведения Кейс-чемпионта Эксперты вправе осуществлять консультационную помощь Участникам/Командам, а также контроль за соблюдением Участниками/Командами условий Положения. 

4.3. Команда должна представить Проект Экспертной комиссии в формате пятиминутной защиты посредством рассказа о проделанной работе, презентации и, при необходимости, демонстрации работоспособности прототипа/MVP. По запросу Экспертной комиссии Команда предоставляет им созданные материалы. 

4.4. Экспертная комиссия в ходе защиты Проектов вправе задавать уточняющие вопросы Участникам Команд. 

4.5. Модератор регулирует время выступления Команд. Модератор вправе остановить Участника в момент выступления по истечении 5 (пяти) минут. 
5. Заключительные положения 

5.1. Настоящее Положение, а также любая деятельность, связанная с Кейс-чемпионатом регулируются законодательством Республики Казахстан. 

5.2. Организатор Кейс-чемпионтата вправе вносить изменения в настоящее Положение без предварительно уведомления Участников, но с обязательным опубликованием таких изменений на Сайте, до даты регистрации Участника, установленной в пункте 3.2 Положения. 

5.3. Ни при каких обстоятельствах Организаторы не несут ответственности перед Участниками, помимо ответственности за нарушение прямо указанных в настоящем Положении обязательств Организаторов. Никакие обязательства Организаторов перед Участниками не подлежат выполнению помимо обязательств, прямо указанных в настоящем Положении. 

5.4. При отказе Участника от участия в Кейс-чемпионате в любое время, Организатор не возмещает никакие убытки Участника, которые могут возникнуть в связи с проведением Кейс-чемпионата 

5.5. Выполнение любого из действий, предусмотренных Положением, от имени Команды означает выражение волеизъявления на совершение указанного действия каждым из Участников соответствующей Команды. 

5.6 Все споры и разногласия, которые возникают в связи с организацией и проведением Кейс-чемпионата, а также с настоящим Положением, подлежат разрешению путем переговоров в рамках досудебного урегулирования в течение 60 (шестидесяти) календарных дней со дня получения официальной (досудебной) претензии Организаторами. Спорные вопросы, не урегулированные путем переговоров, подлежат разрешению в рамках законодательства Республики Казахстан 
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